ACTIVITE PHOTO NUMERIQUE AVEC GIMP
Partie A : le codage des couleurs
1. Citer plusieurs formats d’images et préciser I'extension associée.
2. Ouvrir le fichier image donné avec le logiciel Gimp.
etoile.png

3. Aller dans le menu Outils de Gimp et sélectionner Pipette a couleurs.le
pointeur de la souris est alors une pipette. En pressant les touches Maj, Shift eten
cliquant dans I'image en méme temps, une fenétre d’information s’ouvre donnant les
intensités de rouge, vert et bleu du pixel sélectionné.

] @® Pipette a couleurs

/* Information de la Pipette a couleurs
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Rouge : 1 Rouge: 0%
Vert: 160 Vert: 63 %
Bleu: 60 Bleu : 24 %

Hexa : 01a03c

Aide Fermer
Compléter le tableau en placant la pipette sur le carré indiqué dans la premiére colonne :

Carré Rouge Vert Bleu

Noir

Blanc

Rouge

Orange

Jaune

Vert

Bleu clair

Bleu foncé

Rose clair

Rose foncé

Partie B : traitement de I'image
1°) Ouvrir une photo de votre choix dans gimp
2°) Ouvrir le menu couleurs puis transformer la photo suivante en cing photos a,b,c,d et e.

Photo a. Modifier la lumiére — _ Aller dans Niveau

Photo b. Passer I'image en noir et blanc » Aller dans saturation

Photo d. Passer l'image en négatif — _AHer dans inverser
Photo e. Jouer sur les nuances de bleu ou de rouge - Aller dans teinte -chrome



